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»USE YOUR MIND, LEARN PLAY”

(FOLOSE. TE- 1 MINTEA, iNVA A JUCANDU-TE)
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in acest an scolar, elevii clasei a Il11-a de la Scoala Gimnaziali ”Antonie Vodi”
Popesti, au participat la acest proiect alaturi de scoli din Turcia, Bulgaria, Croatia,
Polonia. Pornind de la ideea ca jocul este 0 modalitate care pregiteste copilul pentru
viata reald, ne-am propus prin intermediul acestui proiect sa dezvoltam atentia copiilor,
abilitatile sociale, emotionale, cognitive, fizice si lingvistice, incluzind o multime de
jocuri mintale si studii de codificare. Prin abordarea STEM, am incercat sa descoperim
copiii, sa le folosim imaginatia, sa dezvoltam gandirea critica si abilitatile de rezolvare a
problemelor, creativitatea si competentele de cooperare. Ne-am propus, de asemenea, ca

acest proiect sa fie un castig pentru ei si sa invete jucandu-se.
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