
                                                                                  

 

Let's Play - Haydi Oyuna 

Să ne jucăm – Vino la joc 

În acest proiect, elevii clasei a III-a de la Școala Gimnazială ”Antonie 

Vodă” Popești, au fost implicați alături de elevi din: Slovenia și Turcia. Au fost 

vizate  următoarele obiective: realizarea de jocuri distractive și utile cu propriile 

mijloace; dezvoltarea abilităților de atenție; dezvoltarea abilităților de gândire 

strategică; dezvoltarea abilităților de percepție vizuală; dezvoltarea abilităților 

sociale; reducerea utilizării inconștiente a tehnologiei; protejarea  elevilor de 

efectele negative ale tehnologiei care apar în direcția utilizării inconștiente a 

tehnologiei. 
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